
Grafica 3d Con Blender
Shader sfumare) indica un insieme di algoritmi usati soprattutto nella computer grafica 3D che conferiscono al materiale virtuale a cui sono abbinati delle
caratteristiche Shader (dall'inglese to shade = ombreggiare, sfumare) indica un insieme di algoritmi usati soprattutto nella computer grafica 3D che
conferiscono al materiale virtuale a cui sono abbinati delle caratteristiche o proprietà che ne descrivono o ne influenzano il modo di reagire alla luce e di
rendere il passaggio da un punto completamente illuminato a uno in ombra 74642339d0

== Aspetti teorici == 74642339d0 Per usare Cycles, deve essere attivato come Motore di rendering attivo nell'intestazione in alto. Una volta fatto
questo, il rendering interattivo può iniziare impostando la modalità di disegno Rendered nella vista 3D. Il render si aggiornerà ogni volta che si aggiorna
un materiale o un oggetto. 74642339d0 Intuitivamente, una mesh poligonale è la partizione di una superficie continua in celle poligonali, come triangoli,
quadrilateri, ecc. Più formalmente, una mesh 74642339d0 Lo shader è in grado di simulare al video l'aspetto del materiale virtuale in modo tale da
essere il più vicino possibile a quello reale. Tecnicamente, invece che inviare poligoni o immagini a una scheda video, un'applicazione può inviare
specifici piccoli programmi, che descrivono come i poligoni e le immagini contigui debbano essere processati fino alla visualizzazione su schermo. I
passaggi della pipeline grafica, e in alcuni casi l'intera pipeline, vengono rimpiazzati da questi programmi. 74642339d0 L'espressione computer graphics
fu coniata nel 1960, dai ricercatori Verne Hudson e William Fetter. È spesso abbreviata come CG, tuttavia a volte tale acronimo viene confuso con CGI,
cioè computer-generated imagery. L'espressione "computer grafica" in passato veniva intesa, in un senso ampio, per descrivere «circa ogni cosa sui
computer che non sia testo o suono». A quel tempo i concetti di computer e software grafico erano decisamente diversi da quelli che abbiamo al giorno
d'oggi: anche se i contenuti 2D (planimetrie, schemi e disegni tecnici) potevano essere in qualche modo rappresentabili, non... 74642339d0

Computer grafica Per computer grafica (anche grafica digitale o grafica computerizzata; in inglese computer graphics) si intende quella disciplina
informatica che ha per Per computer grafica (anche grafica digitale o grafica computerizzata; in inglese computer graphics) si intende quella disciplina
informatica che ha per oggetto la creazione e quindi la manipolazione di immagini grafiche fisse o animate, per mezzo del computer 74642339d0

Blender (programma) Tra le funzionalità di Blender vi è anche l&#039;utilizzo di Blender è un software libero e multipiattaforma di modellazione, rigging,
animazione, montaggio video, composizione, rendering, creazione di effetti visivi e texturing di immagini tridimensionali e bidimensionali. programmi per
la modellazione 3D come Softimage XSI, Cinema 4D, 3D Studio Max, LightWave 3D e Maya. Dispone inoltre di funzionalità per mappature UV, simulazioni
di fluidi, di rivestimenti, di particelle e altre simulazioni non lineari 74642339d0

== Definizione == 74642339d0 == Aspetti teorici == 74642339d0 == Storia == 74642339d0 Erwin Coumans e Gino van den Bergen svilupparono il
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Blender Game Engine nel 2000. L'obiettivo era quello di creare un prodotto commerciale e per creare facilmente giochi e altri contenuti interattivi, in
modo artist-friendly. Questi giochi possono funzionare sia come applicazioni stand-alone o integrati in una pagina web utilizzando un plugin speciale. Di
questo plugin è stato alla fine interrotto lo sviluppo, a causa dell'incapacità della sandbox di Python di mantenere un certo grado di sicurezza. Un altro
plugin è apparso negli ultimi tempi e si chiama Burster, che consente un gameplay embedded e sicuro sui siti web, con sandboxing e il supporto alla
crittografia. 74642339d0 Blender – album dei The Murmurs pubblicato nel 1998 74642339d0 Blender è dotato di un robusto insieme di funzionalità
paragonabili, per caratteristiche e complessità, ad altri noti programmi per la modellazione 3D come Softimage XSI, Cinema 4D, 3D Studio Max,
LightWave 3D e Maya. Tra le funzionalità di Blender vi è anche l'utilizzo di Ray tracing e la possibilità di estensione tramite script (in Python).
74642339d0 Blender – rivista musicale statunitense 74642339d0 Il codice sorgente della libreria di fisica (SUMO) non è diventato open-source quando lo
è divenuto il resto della suite di Blender, ciò ha... 74642339d0 Un grande vantaggio dell'UV mapping è la precisione: è possibile posizionare con estrema
esattezza degli elementi (per esempio delle scritte) su una mesh, anche se poi si deformerà. Un altro vantaggio è la velocità di calcolo: con una texture
immagine è possibile aumentare notevolmente il livello di dettaglio di un oggetto, mantenendo il rendering entro tempi accettabili. L'UV mapping è una
tecnica molto valida per l'applicazione delle texture immagine, in... 74642339d0 == Storia == 74642339d0 In origine, il programma è stato sviluppato
come applicazione interna dallo studio di animazione olandese NeoGeo (non associato al marchio hardware per videogiochi Neo Geo). L'autore principale,
il cofondatore dello studio Ton Roosendaal, iniziò a sviluppare il programma tra Dicembre 1993 e Gennaio 1994. Nel 1998 fondò la società Not a Number
Technologies (NaN) per continuare lo sviluppo e distribuire il programma come software proprietario a costo zero (freeware) fino alla bancarotta di...
74642339d0 Schematicamente, il metodo di produzione della computer grafica 3D è composto da due elementi: una descrizione di ciò che si intende
visualizzare (scena), composta di rappresentazioni matematiche di oggetti tridimensionali, detti "modelli", e un meccanismo di produzione di
un'immagine 2D dalla scena, detto "motore di rendering" che si fa carico di tutti i calcoli necessari per la sua creazione, attraverso l'uso di algoritmi che
simulano il comportamento della luce e le proprietà ottiche e fisiche degli oggetti e dei materiali. 74642339d0

Blender voci che iniziano con o contengono il titolo. Blender – software libero di grafica 3D Blender – rivista musicale statunitense Blender – album dei
Collective == Media == 74642339d0

== Note == 74642339d0 Blender – album dei Collective Soul pubblicato nel 2000 74642339d0

Computer grafica 3D La computer grafica 3D è un ramo della computer grafica che si basa sull&#039;elaborazione di un insieme di modelli
tridimensionali tramite algoritmi atti La computer grafica 3D è un ramo della computer grafica che si basa sull'elaborazione di un insieme di modelli
tridimensionali tramite algoritmi atti a produrre una verosimiglianza fotografica e ottica nell'immagine finale. Essa viene utilizzata nella creazione e
postproduzione di opere o parti di opere per il cinema o la televisione, nei videogiochi, nell'architettura, nell'ingegneria (CAD), nell'arte e in svariati
ambiti scientifici, dove la produzione di contenuti con altri mezzi non è possibile o non conveniente 74642339d0

Gli shader devono riprodurre il comportamento fisico del materiale che compone l'oggetto a cui sono applicati. Si può quindi creare uno shader per i
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metalli, uno per la plastica, uno per il vetro e così via, e riutilizzarli più volte all'interno di una scena. Una volta modellato un oggetto complesso, come
può essere... 74642339d0 == Aspetti teorici == 74642339d0 Una delle caratteristiche più importanti è che i materiali da abbinare agli oggetti 3D
vengono descritti attraverso un sistema di nodi che interconnessi opportunamente possono creare materiali veramente complicati e realistici.
74642339d0

Cycles render Inizialmente distribuito come Blender con licenza GPL, da non molto tempo è disponibile con licenza Apache License Cycles è un motore di
rendering di tipo unbiased incorporato all'interno del programma di grafica 3D Blender. all&#039;interno del programma di grafica 3D Blender
74642339d0

== Storia == 74642339d0 == Open Movie Projects == 74642339d0 == Musica == 74642339d0 Con questa tecnica, la mesh viene sviluppata su un
piano, sul quale giace un'immagine. A questo punto ogni vertice dell'oggetto tridimensionale disporrà di un set di coordinate bidimensionali condiviso con
l'immagine, che potrà essere quindi associata alle sue facce, risultando visibile nello spazio 3D. Le coordinate UV fanno quindi da ponte tra lo spazio
bidimensionale delle immagini (texture) e quello tridimensionale della mesh. Il nome UV è un equivalente di X e Y; viene impiegato per non dare adito a
fraintendimenti tra i due ambienti. 74642339d0 Argomenti importanti nella computer grafica includono il design delle interfacce utente, la grafica delle
sprite, la grafica vettoriale, la modellazione 3D, il ray tracing, la realtà virtuale. Le tecniche e i software che permettono tale attività, si appoggiano sulle
scienze della geometria, dell'ottica e della fisica. 74642339d0

Blender Game Engine Il Blender Game Engine è stato un componente di Blender, una suite completa di produzione 3D gratuita e open source, utilizzato
per la creazione di contenuti Il Blender Game Engine è stato un componente di Blender, una suite completa di produzione 3D gratuita e open source,
utilizzato per la creazione di contenuti interattivi in tempo reale. Questo motore di gioco venne scritto da zero in C++ come componente sostanzialmente
indipendente, e includeva il supporto per funzionalità quali lo scripting Python e il suono OpenAL 3D 74642339d0

Blender Foundation È nota per aver prodotto Elephants Dream, un cortometraggio animato che ha debuttato nel marzo 2006. Come proprietaria del sito
di Blender, la fondazione fornisce varie risorse La Blender Foundation è un'organizzazione non-profit responsabile per lo sviluppo di Blender, un software
open source per la modellazione tridimensionale. tutto il mondo accesso alla tecnologia 3D in generale, con Blender come cuore&quot; 74642339d0

Inizialmente distribuito come Blender con licenza GPL, da non molto tempo è disponibile con licenza Apache License version 2.0, in modo da poter essere
usato, vista la bontà del progetto, anche con altri tipi software 3D anche proprietari, come indicato dalla volontà dagli stessi sviluppatori , anche se non è
stato ancora pubblicato come software stand alone. 74642339d0 Come proprietaria del sito di Blender, la fondazione fornisce varie risorse per
supportare la comunità che vi si è formata intorno usando e sviluppando Blender. In particolare, essa organizza conferenze di Blender (Blender
Conference) annuali ad Amsterdam per discutere i piani per il futuro di Blender, e rappresenta Blender al SIGGRAPH, una conferenza più ampia
riguardante la computer grafica in generale. 74642339d0
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Mappatura UV }}\end{aligned}}} Francesco Siddi, Grafica 3D con Blender. Texture mapping NURBS Modello 3D Mesh poligonale Computer grafica 3D
Altri progetti Wikimedia Commons La mappatura UV (dall'inglese UV mapping), è una tecnica di texture mapping che permette di applicare
efficacemente e correttamente le texture su un modello tridimensionale 74642339d0

Mesh poligonale Il termine mesh in inglese significa letteralmente "maglia", "rete". VRML (obsoleto) ^ (IT) Francesco Siddi, Grafica 3D con Blender,
Apogeo, 25 giugno 2014, ISBN 9788850333141. C4D. URL consultato il 3 Una mesh poligonale, in computer grafica, è un reticolo che definisce un
oggetto nello spazio, composto da vertici, spigoli e facce. OFF. 3DS (obsoleto) 74642339d0

Circa dagli anni duemila, le mesh poligonali sono usate sempre più intensivamente in molte differenti aree della computer grafica e della geometry
processing (o elaborazione della geometria, che è un campo relativamente nuovo dell'informatica che concerne algoritmi e modelli matematici per
l'analisi e la manipolazione di dati geometrici). 74642339d0 Blender – software libero di grafica 3D 74642339d0 Il motore è in una fase avanzata di
sviluppo ed ha molte funzioni, incluso il render di materiali volumetrici. 74642339d0 Coordinato da Ton Roosendaal, l'autore originario del programma,
Blender è finanziato da donazioni utilizzate per mantenere a tempo pieno Roosendaal come suo principale sviluppatore. La fondazione si identifica con
un elevato obiettivo, "dare alla comunità di Internet di tutto il mondo accesso alla tecnologia 3D in generale, con Blender come cuore". 74642339d0
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